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Tento kurz je zamerany predovSetkym na zozndmenie sa s architektonickymi principmi tvorby Enterprise aplikacii
metdédou aplikacie adekvatnych architektonickych vzorov. Naucite sa pouzivat architektonické vzory pre efektivnu tvorbu
informacnych systémov, resp. ich Casti. Pocas kurzu bude ukazany rad technik, metdd, postupov a praktik Best
Practices, pouzitelnych v jednotlivych etapach a disciplinach tvorby softwaru. Cielom kurzu je priniest lepSie pochopenie
principov pouzivania architektonickych vzorov prostrednictvom praktickych prikladov. Pocas celej doby trvania kurzu st
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Co Vas naucime
- Rozhodovat o koncepcii architektdry aplikacie.
- Spravne pochopit Ulohu vzorov pri ndvrhu architektury informacnych systémov.
- Efektivne navrhovat model architektury “enterprise aplikacii* v UML (Unified Modeling Language) bez zavislosti na
pouzitom programovacom jazyku.
- Prakticky pouzivat (nielen] architektonické vzory.

Pre koho je kurz urceny

Kurz je urceny pre analytikov, softvérovych architektov a programatorov, ktori si chct rozsirit svoje portfélio znalosti a

vedomosti v oblasti principov tvorby architektury.

Metady vyucby
Odborny vyklad s praktickymi ukazkami, cvicenia na pocitacoch.
Studijné materialy
Odborna knizna publikacia.
Osnova
Uvod do problematiky vyvoja softvéru (SW)
- Vplyv pouzitej metodiky tvorby SW [iteracné, alebo agilnd) - na tvorbu koncepcie architektury

- Zéakladné discipliny vyvoja SW a v nich vytvarané artefakty
- Co je to softvérova architektdra
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Konceptualne modelovanie
- Uvod do Clean Architecture (Robert C. Martin)
- Pouzitie doménového modelu tried v architektdre
- Pouzitie Use Case Modelu v architektdre
Architektdrne vzory
- Klasifikacia, principy, jazyk vzorov, metavzory
- Vzory v navrhu a ich aplikacie v architektire
- GRASPO vzory
- Zoznamenie sa s niektorymi GoF design patterns
Enterprise Application Architecture Patterns
- Kategodrie a principy Strukturalnych vzorov
- Domain Logic Patterns (Transaction Script, Domain Model, Table Module, Service Layer a dalSie)
- ORM - Object-Relational Mapping Patterns (Data Gateway, Row Data Gateway, Active Record, Data Mapper, Unit of
Work, Identity Field, Foreign Key Mapping, Embeded Value, Class Table Inheritens a dalsie.)
- Sesion State Patterns (Client Session State, Server Session State a dalSie)
- WEB Presentation Patterns (Model - View - Controler, Page Controller a dalSie)
- Distribution Patterns (Remote Facade, Data Transfer Object a dalsie.]
- Graphical User Interface (GUI) Patterns

Navrh modelu architektdry aplikacia bude lektorom vykonavany v nastroji Enterprise Architect.
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