Jazyk C++ - objektovo-orientované programovanie v

C++

Kéd kurzu: CPP_0OOP

Tento kurz je urceny pre Ucastnikov, ktori prechadzaju z jazyka C na C++ alebo len chcU preniknat do problematiky
navrhu a implementéacie objektov v jazyku C++. Predstavované techniky su striktne platformovo neutralne, pouzitelné v
operacnych systémoch Windows, UNIX, Linux a pod. Na kurze sa naucite definovat objekty, konstruktory a destruktory,
pouzivat virtudlne funkcie, dedic¢nost a agregaciu, pretazovat operatorov a spracovavat udalosti a vynimky.

Pre koho je kurz urceny

Kurz je ureny pre programatorov, testerov i veducich projektov, ktori sa chcl zoznamit s ndvrhom a implementéaciou

objektu v C++.

Co Vas naucime

Definiciq objektu v C++

Atributy a metddy objektov

Pristupové prava k atribitom a metdédam

Konstruktory, implicitné konstruktory, copy-konstruktory
Destruktory

Dedi¢nost

Virtualne funkcie, destruktory

Operatory new a delete

Statické metddy a atributy

PoZadované vstupné znalosti

Znalosti v rozsahu kurzu Programovaci jazyk C a C++ (MSCPP1).
Osnova kurzu

Uvod do teérie Objektovo orientovaného programovania
- Triedy a objekty
- principy zapuzdrenia
- dedi¢nost
- polymorfizmus
Objektovo orientované programovanie
- Klucové slovo class
- Definicia atributov, menné konvencie
- Pristupové prava private a public
- Definicia metdd objektu, pretazovanie metéd, inline a const metddy
- Konstruktor a destruktor objektu
- Operatory new a delete
- copy konstruktor, predavanie objektu ako parametra funkcie
- Hlboka a povrchova képia objektu
Dedi¢nost v C++
- Dedicnost a priklady objektovych hierarchii
- Pristupové pravo protected
- Vyber konstruktoru pre rodi¢ovsky objekt alebo atribut
- VyuZitie metdd a atributov rodi¢ovského objektu
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Zrusenie implementacie metody
Dedi¢nost verzus agregacia
Viacnasobna dedicnost, pre a proti

Polymorfizmus a iné Speciality

Virtualne metody

Polymorfické kontejnery, virtudlne destruktory
Abstraktné metédy a triedy

Statické atriblty a metody

PretaZovanie operatorov

Datové konverzie, explicitné konstruktory
Signalizacia chyb, vynimky a ich spracovanie

GOPAS Praha GOPAS Brno
Kodanska 1441/46 Nové sady 996/25
10100 Praha 10 602 00 Brno

Tel.: +420 234 064 900-3 Tel.: +420 542 422 111
info@gopas.cz info@gopas.cz

GOPAS Bratislava

Dr. Vladimira Clementisa 10
Bratislava, 821 02

Tel.: +421 248 282 701-2
info@gopas.sk

@ GOPAS

Copyright © 2020 GOPAS, a.s.,
All rights reserved

CPP_OOP - Strana 2/2

29. 01. 2026 23:01:04


https://www.gopas.sk/skolenie/CPP_OOP
https://www.gopas.sk/skolenie/CPP_OOP

